Kolpingsfamilie Gellenbeck

SﬁELMGELN FUR PREISDOPPELKOPF:

Es werden drei Durchginge gespielt zu je 16 Spielen

Jedes Spiel muBB durchgenommen werden

Es wir Plus und Minus angeschrieben; Null- und Einerspiele
werden nicht angeschrieben

4. Wer den 1. Stich bekommt, muB Re oder Contra sagen. Wird Re
bzw. Kontra im vVeraus gesagt, muB der Ansager bej Erhalt des
1. Stiches 90 ansagen. '

Nach dem 7. Stich, vor der 5. Karte, muB alles gesagt werden
Hat ein Spieler nicht bedient, so sind ihm 15 Minuspunkte
anzuschreiben, dije drei anderen Spieler erhalten je 5 Plus-
punkte. Nicht bedienen bedeutet nach umdrehen aller 4 Karten.
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b) Fuchs gefangen
c) Herz Zehn gefangen ‘
d) "Charli" am End (Kreuz Bube)
e) Doppelkopf ( 4 Volle)
0L O
_7~§E7Fenfolge: Trumpfsolo, Damensolo, Bubensolo
) Damensolo mit Re geht iiber Trumpfsolo ohne Re; ent-
sprechend andere Solo mit Ansage
c) Beim Solo muB alles vorher angesagt werden
d) Der Solospieler hat kein Ausspielrecht
e) Bei einem gewonnenen Solo zihlen alle Punkte dreifach;
Solo wird zusdtzlich gezihilt
) Bei einem verlorenen Solo wird zusdtzlich "gegen" gezdhlt
). Hat ein Spieler nicht bedient, so ist der Solo fiir ihn
mit 15 Minuspunkten anzuschreiben, die 15 Pluspunkte er-
hd1t der Solospieler. Bedient der Solospieler nicht, so
erhdlt er die 15 Minuspunkte, die anderen drej Spieler je
5 Pluspunkte
10. Erstes Fehl in fremder Hand
a) Hingenlassen ist nicht mgglich N
b) Der 1. Fehlstich in fremder Hand geht mit, egal welcher Stich -
c) Hat der "Erste FehT"-Spieler 10 ma] Trumpf, kann er einen
Trumpf verdeckt beilegen (kein Karo As)
d) Es kann nach Ktdrung noch gemeldet werden, egal welcher
Stich
e) Bei Unstimmigkeiten entscheidet dije Spie]]eitung
11. Mit den Entrichten des Startge]des, sind die Spielregeln an -
erkannt ‘
Wer gegen die Spielregeln verstoBt, wird ausgeschlossen
Tisch hat Recht, gespielt wird immer
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PS: 14, Spielzeit Pro Runde: maximal 65 Minuten
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