Doppelkopf Kénigsolo Turnierspielregeln

1. Eswerden 3 Durchgange gespielt zu je 16 Spielern pro Spieler

Gegeben wird 3-4-3, es muss durchgenommen werden, auch zu finft.

3. Gespielt wird immer, umgedrehte Stiche dirfen nicht mehr eingesehen werden.

4. Eswird Plus und Minus aufgeschrieben, auch Nullspiele werden notiert.

5. Wer den 1.Stich bekommt, muss Re oder Kontra sagen {nicht beim Solo) Wird Re
oder Kontra im Voraus gesagt, muss der Spieler, der den ersten Stich erhalt,
weitermelden (nicht beim Solo)

MNach der 5. Karte (bevor die 6.Karte liegt) muss alles gesagl werden, auch beim Solo
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